Faktor naro¢nosti biliardového stola (Table difficult factor TDF)

Tento faktor vyjadruje v percentach narocnost’ alebo jednoduchost” hry na danom biliardovom
stole. Je zaloZzeny na rozmeroch daného stola arozmeroch rohovych kosSikov. Meranie
rozmerov kosikov je zobrazené na obrazku. Ak Sirka mantinelu nie je 5,1 cm je potrebné merat’
Sirku kosikov (Throat size) 5,1 cm od rohu mantinelu tzv. ,,nosa mantinelu®. Pri merani $irky
kosikov (Throat size) a tstia kosika (Mouth size) si mozete pomdct’ pouzitim pomocnych
papierikov alebo lepiacej pasky pre lepsSie definovanie jednotlivych linii a priese¢nikov. Ak
mate k dispozicii pristroj na meranie uhlov, mdZete zmerat' priamo celny uhol namiesto
merania §irky kosikov. Hibka vstupnej $trbiny (Shelf depth) by mala byt merana od linie ustia
kosikov (Mouth line) az po hranu otvoru.
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St pouzivané Styri faktory na zohl'adnenie velkosti biliardového stola, ¢elného uhla kosikov,
velkosti kosikov a hibky kosikov. Kazdy z tychto kosikov je mensi, rovny alebo vacsi ako 1,
priCom 1 znamena priemernd, resp. Standardnu hodnotu. Néasobenim tychto Styroch faktorov
ziskate hodnotu konecného faktoru narocnosti biliardového stola. Ak je hodnota tohto faktora
rovna 1, tak ma tento stol priemernu narocnost’ hry. Ak je hodnota tohto faktora vacsia ako 1,
tak tento stol ma vysSiu naro¢nost” hry ako je priemernd a naopak, ak je hodnota menSia ako 1,
tak ma nizs$iu narocnost’ hry ako je priemerna.

TDF = TSF x PSF x PAF x PLF

Styri faktory st definované nasledovne:

Tabulka 1: Faktor velkosti stola (TSF)

9 9
Velkost stola Velkost’ hracej plochy Hodnota faktoru
12 ft Giganticky 355,6 cmx 177,8 cm 1,25
10 ft Nadrozmerny 284,5 cm x 142,2 cm 1,10
9 ft gtandardn}'/ 254,0 cm x 127,0 cm 1,00
8 ft+ Mensi 233,7cmx 116,8 cm 0,95




8 ft  Domaci stol 223,5cmx 111,7 cm 0,90
6/7 ft ,,Bar box* 182,9/213,4 cm x 91,4/106,7 cm 0,85
Tabul’ka 2: Faktor vel'kosti kosikov (PSF)
Velkost >86 | >89 | 92 | 9,5 | >9.8 | >10,2 | >10,5 | >10,8 >114 | >12,1 | >12,7
listia <86 cm cm cm cm cm cm cm cm >11,1cm cm cm cm ~13.3
Kogik - a a a a a a a a a a a a >
osikov Mo <89 | <92 | <95 | <98 | <102 | <105 | <108 | <11,1 | <Il4em | <12,1 | <127 | <133 | ™
cm cm cm cm cm cm cm cm cm cm cm
Hodnota
1,55 1,46 1,38 1,31 1,25 1,20 1,15 1,10 1,05 1,00 0,95 0,91 0,88 0,85
faktoru
Tabul’ka 3: Faktor ¢elné¢ho uhla kosikov (PAF)
Rozdiel medzi Sirkou >25 >22 >19 >16 >13 >10 =6
koSikov (Throat) a ustim >32 mm mm mm mm mm mm a <n1181 <6 mm
(Mouth) mm a<32 a<25 a<22 a<l9 a<lé6 a<l3 nm -
mm mm mm mm mm mm
5 >143,5° | >142,6° | >141,7° | >140,7° | >139,6° | >138,6° | >137,0°
Celny uhol kosikov >145,3° a a a a a a a <137,0°
<145,3° | <143,5° | <142,6° | <141,7° | <140,7° | <139,6° | <138,6°
PSF<0,90 1,09 1,07 1,05 1,03 1,01 1,00 0,98 0,96 0,94
Hodnota | o o, psper,10 | 1,14 1,10 1,07 1,04 1,02 1,00 | 098 | 097 | 095
faktoru
PSF >1,10 1,20 1,14 1,09 1,05 1,02 1,00 0,99 0,98 0,97
Tabul’ka 4: Faktor vstupnej strbiny (PLF)
Hibka vstupnej $trbiny >51 mm >44 mm >38 mm >32 mm
>37 mm a<57 mm a<51 mm a <44 mm a<38 mm <32 mm
PSF <0,90 1,07 1,03 1,01 1,00 0,97 0,93
0,90<PSF<1,10
Hodnota A PAF<1,10 1,10 1,05 1,03 1,00 0,98 0,95
faktoru
PSF >1,10
alebo 1,15 1,07 1,03 1,00 0,99 0,98
PAF >1,10

Tento faktor TDF modze byt pouzity na tUpravu Ccisel zlubovolného bodovacieho
a hodnotiaceho systému. Efektivne skore, berac do tvahy obt'aznost' je mozné vypocitat
nasledovne:




Efektivne skére = Cisté skore x TDF

Je potrebné dodat’, Ze TDF a efektivne skore by sa nemalo interpretovat’ prili§ doslovne, pretoze
je vela inych faktorov, ktoré tiez ovplyviiuji narocnost’ hry napr. geometrické usporiadanie
kosikov, typ pouzitého platna, vlastnosti podlozky... Tu je priblizny rozsah, ktory je mozné
pouzit’ na posudenie naro¢nosti stola podl'a TDF:

Hodnota
TDF <0,70 0,70-0,85 0,85-0,95 0,95-1,05 | 1,05-1,15 | 1,15-1,30 | >1,30
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Priklad:

Povedzme, ze dvaja hraci (,,A“ a ,,B“) maju rovnaké skore 130 bodov. Hrac ,,A* hral
na biliardovom stole s nasledovnymi rozmermi:

Velkost' stola= 8ft; Velkost' ustia (Mouth)= 127 mm; Sirka kosikov (Throat)= 114,3 mm;
Rozdiel velkosti ustia a §irky kosikov (Mouth-Throat) = 12,7 mm; Hibka vstupnej
Strbiny= 34,925 mm

TDF= TSF x PSF x PAF x PLF=0,90 x 0,91 x 0,98 x 0,98 = 0,79
To znamena, ze efektivne skore hraca ,,A* je 130 x 0,79= 103, ¢ize ovel'a nizsie.
Naopak rozmery stola hraca ,,B* st nasledovné:

Velkost stola= 9ft; Velkost’ ustia (Mouth)= 98,425 mm; Sirka kosikov (Throat)= 82,55mm;
Rozdiel velkosti ustia a §irky kosikov (Mouth-Throat) = 15,875mm; Hibka vstupne;
Strbiny= 47,625 mm

TDF=TSF x PSF x PAF x PLF=1,00x 1,25x 1,00 x 1,03 =1,29
To znamena, ze efektivne skore hraca ,,B“ je 130 x 1,29= 168, Cize ovela vyssie.

To pomdze upravit’ skére do lepsej perspektivy na zaklade obt’aznosti stola. Avsak tieto ¢isla
by sa nemali brat’ prili§ doslovne, skor poméhaji pri hrubom porovnévani skore.

Zdroj: http://billiarduniversity.org/documents/BU_table difficulty factor.pdf







